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Instructie medewerkers dubbel6kamp

Velsen IJmuiden 2015
Welkom door Fred / Freek. 

Twee dagen vol speelplezier met veel herrie, beweging en lol.

Recreators sportteam organiseert de D6K voor de 26e keer en totaal is dit de 41e keer dus een lange geschiedenis. Dat we dit zo lang hebben kunnen volhouden geeft aan dat de deelnemers en de gemeente als opdrachtgever het elk jaar weer ontzettend leuk vinden en wij elk jaar weer de uitdaging aangaan om een nieuw en spannend spelprogramma neer te zetten. 

Huishoudelijke mededelingen

Je telefoon staat uit, doe die in je tas. Er zijn elk jaar weer mensen die de telefoon tijdens het spelen stuk laten vallen.

Kleding en tassen opbergen 

Doe alles in je tas, geen losse kleding of iets naders. 
In de scheidsrechters kleedkamer kunnen alle spullen opgeborgen worden, de sleutel is bij de jury tafel.  Breng de sleutel weer terug.
EHBO als er iets gebeurd is de EHBO achter de draak bij de jury tafel. Vraag je collega om de teams te begeleiden neem het kind apart en breng het naar de EHBO. Daarna ga je terug naar je teams. Neem niet het hele team mee. 
Groepsleiders 

De coördinatie van de groepsleiders is bij Fred
Als je vragen hebt of andere zaken dan zullen zij je helpen. 

Beoordeling Fred zal jullie beoordelen voor de rapportage aan de school 

EHBO als er iets gebeurd is de EHBO bij de jury tafel. Vraag je collega om de teams te begeleiden neem het kind apart en breng het naar de EHBO. Daarna ga je terug naar je teams. Neem niet het hele team mee. Natasja verzorgt de EHBO.

Veiligheid 

Tijdens het spelen willen de kinderen alles doen om te winnen. Jij zorgt er voor dat ze geen grote risico’s nemen. Let er op dat de kinderen bij het wisselen bij start en finish dat ze niet tegen elkaar oplopen, niet van de hindernisbaan afspringen. Opletten waar ze lopen. Veiligheid is je eerste verantwoording.

Consumptiebonnen: ieder krijgt per dag 2 consumptiebonnen voor de lunch van Coby. Die kan je inleveren in de kantine voor iets te drinken of een broodje. 
Groepsbegeleiders neem zelf een lunch mee en drinken voor de hele dag.
De opzet van het programma 

De eerste dag is het ochtend en middag programma gelijk voor de groepen 3,4 en 5
Na afloop van ieder programma is er een prijsuitreiking. 
De tweede dag is er een ander programma voor de groepen 6,7, en 8

In het speelschema staat dat elke speelronde 2 x 10 minuten duurt, dit korten we standaard in naar 2 x 8 minuten. Dit betekent dat als je teams niet spelen je na 12 minuten weer klaar moet staan bij het volgende spel. De tijd wordt centraal bijgehouden door de jury tafel.
Er zijn zes spelen op de vloer en totaal per keer 36 teams. De teams zijn samengevoegd in groepen van 4 teams die gedurende het hele evenement bij elkaar blijven. 

Dit betekent dat er 3x4 teams rust hebben per spelronde.

Per 4 teams zijn er 2 begeleiders ieder heeft 2 teams je werkt als duo 
De taken van de teamleiders zijn: 

· zorgen dat de teams op tijd bij de spelen zijn

· zorgen dat alle kinderen meedoen 
· assisteer de spelleiders bij het spel  volg de aanwijzingen op 

· de teams wisselen, zodat men zoveel mogelijk tegen de 3 andere teams speelt 
· verzin een slagzin met je teams en leer de namen, dat is beter met communiceren 
· samenwerken met de begeleider van de school. Er zijn scholen die voor begeleiders zorgen, dat zijn mensen die graag willen helpen en sommige doen dit al jaren. 
· Stel je voor, maak contact en zorg dat het een gezellige dag wordt. Vraag of ze dit al vaker hebben gedaan en maak gebuikt van hun ervaring. Schakel ze in bij de begeleiding. Leg als dat nodig is uit hoe het gaat vandaag. 

· Maak afspraken met de school begeleiders wie wat doet
· Op de momenten dat het team niet speelt ben jij verantwoordelijk voor het gedrag van het team. Neem ze mee naar een plek in de zaal waar ze niet in de weg zitten. Doe wat kleine spelletjes met ze. Houd ze rustig. 
· Bij ruzie ben je de bemiddelaar.

· De kinderen willen met de materialen gaan spelen, ga dit tegen.

· Jij hebt dus geen pauze de hele ochtend en middag niet 

Ga de kinderen niet helpen tijdens het spel. Zorg er ook voor dat de school begeleiders dit in hun enthousiasme niet doen. Aanmoedigen en stimuleren moet je wel doen, zo luid mogelijk. 
Ga niet in discussie met de spelleiding over de uitslag.

DE SPELLEIDER HEEFT ALTIJD GELIJK 

Na het spel zorg je ervoor dat de teams weer op tijd klaar staan bij het volgende spel. 
De enige reden om niet bij je teams te zijn is als je naar het toilet moet en dit hebt afgesproken met de collega. 
Teams ontmoeten 

Bij het begin van de eerste dag staan de groepsbegeleiders op een rij voor de spelen. Nummers 1 2 3 4  bij de ingang van de zaal, daarnaast 5 6 7 8  en zo verder kijk even naast je of je op de goede plaats staat. Verzamel je teams en geef door dat je compleet bent. Als je team niet compleet is bij het begin van het eerste spel begin dan met het spel. Soms komen teams die beginnen met rust iets later, verzamel dan de kinderen die er wel zijn en zij kennen de teamleden.

Spelen opzetten en opruimen 

Op aanwijzing van de begeleiding werk je mee. Heb je niets te doen vraag om een taak 

Aan het einde van de eerste dag wordt het nieuwe programma voor de tweede dag opgebouwd.

AAN HET EINDE VAN DE TWEEDE DAG WORDT ALLES OPGERUIMD, DE ZAAL SCHOONGEMAAKT

PAS ALS ALLE MATERIALEN IN DE AANHANGER ZITTEN EN DE ZAAL SCHOON KOMEN WE ZAMEN IN DE KANTINE VOOR DE AFSLUITING 

Voor meer informatie?

Kijk op www.recreators.nl of neem contact op met

M. van Bergen
 06 55 16 70 35  of  F. Peters  06 51 00 41 73
Correspondentieadres:  Ooievaarshof 47 – 3862 KR  NIJKERK gld - tel.  (033) 462 00 28 - e-mail: mvbsport@telfort.nl

Nr. K.v.K Gooi- Eem- en Flevoland: 04 98 08 – BTW-nr.80 63 99 648 B01.

Bankrelatie SNS-bank Nijkerk (GLD) – banknr. 93.29.59.717
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